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ТОР GAMES 


MAFIA II | AMNESIA: THE DARK DESCENT | DARKSIDERS | PUZZLE QUEST 2 
LARA CROFT AND THE GUARDIAN OF LIGHT | LARRY AND THE GNOMES 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


ни 


JAMES 


месечно приложение за игри 


Маїїа 11 

2K Czech / 2K Games 

Една om най-дългоочакваните игри на годината Вече e 
myk, но дали ще зарадва феновете на поредицата, или no- 
скоро ще ги разочарова? 


Amnesia: The Dark Descent 

Frictional Games 

Създателите на поредицата Penumbra ни Връщат дава 
Geka назад Във Времето 8 своя ноВ проект: Amnesia. Pe- 
алистичната физика, интересните загадки, мрачната, 
потискаща атмосфера и чувството на ужас и безпомощ- 
ност отново са налице. Авторите обаче са направили uz- 
pama u много по-Красива и са задълбали повече 8 психоло- 
гията на героя, изразявайки фобиите и личните му драми 


Darksiders чрез самия геймплей. 


Май Games / THQ 

Darksiders е Кадърно направено заглавие, заимстващо 
смело идеи от няколко Култови Конзолни игри - по стече- 
ние на обстоятелствата слабо познати за геймърите, 
Коцто предпочитат да се забавляват на домашните си 
Компютри Вместо на Конзоли. 


Lara Croft апа 


the Guardian of Light 

Crystal Dynamics / Square Enix and Eidos 

Новото приключение на Лара Крофт се очертаваше ga 
бъде скучно и измьчено, но за щастие го спасява Въз- 
можността да играете с приятел. Свежите и забавни 
Взаимодействия между герои, koumo си помагат В името 
на обща цел, могат да бъдат сравнени с красив акроба- 


точен танц. 


Puzzle Quest 2 
Infinite Interactive / D3 Publisher 
Има ли нещо по-хубаво от една забавна и шарена игра? 


` Може би една още по-шарена и интересна такава. А след 


и Края на лятото и началото на есенния период с натова- 
і рен училищен или работен график, няма нищо по-прият- 
T но от една неангажираща Времегубка, Каквато e Puzzle 
Quest 2. Дали обаче си струва Вниманието подобно загла- 
Вие, ще разберете от ревюто. 


Larry апа the Gnomes 

Jazza Studios / http:/www.newgrounds.com 

Larry and the Gnomes е Класическо beat ет up заглавие, 
реализирано kamo Flash. Ako обаче асоциирате гномите с 
детските Книжки с приказки - считайте се за предупре- 
дени, защото заглавието е Възможно най-неподходящият 
начин да запознаете децата си с Въпросните приказни 
героц... 


Е. Владимир Милчевски 


Който нө ө голям фен на оригинала. 
Вярно – прекарал сом няКолКо часа с 
него, гледал съм филмчетата и съм 
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Когато първата игра, носеща име- 
- то Mafia, се появи на пазара през ля- 
тото на 2002 година, заглавието Beg- 
нага беше посрещнато радушно от 
Критика и фенове и бързо се превърна 
8 КласиКа. Играта имаше феноменал- 
на за Времето си графиКа, интересна 
история с изненадващ Край и можеше 
Кратко да се опише Като „СТА през 
30-те години“ - описание, Което Впро- 
чем не беше совоем КореКтно, защо- 
то Въпреки очевидните прилики mex- 
ду двете, Майа безопорно доразвива- 
ше Жанра, Вмеото да Копира, имаше 
собствена Визия и дух. 

Моето запознанотво о Въпроо- 
ното заглавие обаче дойде години 
по-Къоно и беше относително бегло. 
В овоя защита ще изтъКна, че по 
Времето, Когато излезе играта, бях 
точно преди опгрейд на Компютъра, 
а скромните ми студентсКи приходи 
не позболябаха „разкоша“ хем да ou 
осъвременя машина, хем да се одо- 
бия сос заглавието. После излязоха 
други, по-интересни за мен игри и В 
Крайна омөтКа maka и не стигнах до 
Мабіа-та. 

Защо Ви разказвам Всичко тоба? 
Ами защото искам още отначало да 
изясня фаКта, че В настоящото ревю 
ще разгледам Втората част на поре- 
дицата от гледната точка на човек, 


чел ревюта, но не се влюбих 8 него, 
нито пък ме впечатли с нещо. Послед- 
ното Впрочем не е изненада, Като се 
има предвид, че трийсетте години на 
Вече отминалия Bek ниКога не са ми 
били особено интересни Като пери- 
од. Освен това се запознах с играта 
подробно едва преди няКолКо месеца - 
8 години след нейното излизане. АКо 
се бяхме срещнали още навремето, 
Вероятно щях да имам значително 
по-положителни спомени от нашето 
запознанство. 

И така, Какбо ни предлага Втора- 
та част? 

Графиката на играта е актуална 
и В редки моменти граничи с фото- 
реализъм. В други обаче е откровено 
дървена, Като особено лошо впечат- 
ление прабят някои от анимациите 
на героите. За съжаление лошите Mo- 
менти са значително побече и Всич- 
Ки дребни детайли из града и по Ко- 
лите не уопяват да зи Компенсират 
напълно, 

ЗВуковото оформление е добро, 
оръжията звучат подобаващо, дви- 
гателите на превозните оредотва 
отговарят на очакбанията, а диало- 
зите са озвучени над оредното ниво. 
Приятно Впечатление правят paguo- 
станциите на Колите, koumo, Както 8 
първата част на играта и В СТА, ни 
предотавят набор от хитобете за 
периода, новини и реклами. За съжа- 
ление станциите не са много, поради 
Което Вероятно оКоро ще започнете 
да спирате радиото, Като се Качите 
8 Кола... 

Но стига общи приКазКи, защото 
настъпи моментът да kakem и няКол- 
Ко думи за историята. В Майа |! noe- 
мате управлението над младия Вито 
СКалета и проследявате Возхода му 


В престъпните среди от средата на 
40-тө години до Края на 1951-Ва. Bv- 
просният Възход далеч не е толкова 


Впечатляващ, Колкото на протаго- 
ниста от другата голяма мафиот- 
cka поредица - Godfather, но все пак е 
интересно предаден и подкрепен от 
16 типични за епохата оръжия, сред 
koumo изпокКбат Класики Като Colt 
М1911А1, Thompson 1928, Mauser C96 
и MP40. ПридвижВането по задачи на 
Мафията ndk е осигурено от близо 40 
автентични Като Визия автомобили, 
Които обаче не са се появили 8 игра- 
та с истинсКите си имена, Вероятно 
по лицензни причини (освен това по 
предварителна информация трябваше 
да са над 70). Мотоциклети, неясно 
защо, липсват - явно истинсКите ма- 
фиоти от 40-те не биха се Качили на 
такова нещо © 

Що се отнася до геймплея, той 
може да се определи еднозначно с ду- 
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мата „праволинеен". Това Вероятно 
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за феновете на предишната част, 
а и на поредицата Grand Theft Ашо. 
На мен лично не ми пречеше, защо- 
то действието е тяоно обВързано с 
история, излязла от Класически гане- 
отерсКи филм и, таКа или иначе, исках 
да се движа по основната сюжетна 
линия. При Bce moba щеше да ө добре, 
ако Все пак имаше и друга такава. 
Не че има нөщо лошо 8 линейност- 
та, проблемът е, че Майа Il обещава 
множество странични забавления, но 
просто не ги доставя. Ще дам няКол- 
Ко примера: | 

В една от мисиите Ви се налага 
да отКраднете Кола и да я предадете 
на посредник, Който да я изтъргува. 
АКо се Водим от логиКата на Жан- 
ра, подобна мисия би следвало да Ви 
отКлючи Възможността по-нататък 
по Време на играта да Крадете и да 
продавате Коли, с оглед увеличаване 
на личното Ви благосъстояние. Да, 
ама не. Първо, защото мисиите са 
maka Конструирани, че единстбени- 
ят начин да свършите нещо смис- 
лено между две от тях е след Като 
сте изпълнили задачата и преди да 
се приберете 8 „базата си“, Което 
е много ограничаващо. Второ, за- 
щото парите просто няма за Какво 
да Ви послужат - мисиите Ви дават 
точно Колкото Ви трябват и дори да 
си Купувате оръжия, Вместо да pas- 
читате на намерените, пари пак ще 
Ви стигат. 

Воощност, Като Казах, чө нямате 
Възможност да Крадете и продавате 
Коли, нө бях съвсем Коректен - uma- 
те ЕДНА такава малКо преди Края на 
играта Като част от единствената 
мисия, Която Ви предоставя някаква 
Възможност за избор КаК да соберете 
определена сума пари. Вариантьт с 
Колите обаче е по-бавният от ДВАТА, 
доотъпни за избор, та едва ли ще се 
Възползвате от него. 

Друг пример. След една от за- 
дачките о приятелчетата си отива- 
те да празнувате 8 местния бардак. 
След това наивно очаквате заведени- 
өто да се появи на Картата u ако не 
друго, поне да осигури някакви отра- 
нични мисии (изнудване на Клиенти, 
предпазване на персонала от посега- 
телства и т.н.). Виждали ome го B дру- 
ги игри - не се изисква особено Въоб- 
раженив да се сетиш да го направиш. 
Това обаче също не се случва. Нещо 
повече - бардакот изобщо не се noa- 
Вява на Картата Като лоКация. 

Ako тези дба примера не Bu omu- 
гат, ще Ви дам и един последен - аКо 
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имате някакъв опит В Жанра, Когато 
се сдобивате с първия си апарта- 
мент, Вероятно си мислите, че 8 него 
с Времето ще почнат да се появяват 
оръжия и трофей от мисиите. Не ca- 
мо че това не се случва, но не може- 
те да закупите и друго Жилище! Ha- 
ма значение, че тоба е Възможно Въб 
Всяко сериозно заглавие от този тип, 
излязло през последните години. Тук 
просто го няма. 

За сметКа на това има neko без- 
смислено КолеКциониране на мадами 
от порбите броеве на Ріаубоу, Веро- 
ятно за да се оправдае рейтингът 
м. 

АКо се чудите защо се оплаквам 
за makuba дребни наглед неща, ще Bu 
Кажа - оплаКВам се, защото, ako не 
броим очевидното нежелание на aß- 
торите да разчупят малко нещата, 
играта е наистина добре направена. 
Вниманието Към детайлите е просто 
Впечатляващо - ще можете да us- 
ползвате душобе и тоалетни, да nyo- 
Кате чешми, да отваряте и затбаря- 
те прозорци, да трошите бутилки и 
приКрития. 

Когато едно от Виртуалните 
Ви другарчета мафиоти заявява, 
че му ое повръща, и опирате ko- 
лата, то найотина започва да 
драйфа, а Когато се оКазва- 
те В Каналите, Вашето Ал- 
тер Его Коментира с неудо- 
Волотвие фаКта, че се е за- 
Врял там. Тези и много други 
дребни неща поКазбат, че по 
играта е мислено и работе- 
но с Желание, но явно нещо / 
не е достигнало. í 

Иначе екшънът е добре 
предаден, а противниците 
са убийствено ефективни с 
оръжията си. Всъщност тук 
единствената ми забележка 


е Ком изкуотВения интелект на блюс- 


«тителите на реда, Който безспорно ө 


изкуотВен, но интелект не е! Вопрос- 
ните органи са рядко некадърни и не 
си дават много зор със залавянето Ви, 
а пребоядисването на Колата u омяна- 
та на номера В Комбинация с нов koc- 
тЮм за Вас Ви отървава гарантирано 
от преследване, дори да сте Влезли 
8 гаража под носа им, или да са били 
о Bao пред магазина, Кодето оте се 
преоблекли. 

Мултиплейър пък просто няма, Bv- 
преки че от Кода на играта е Видно, 
че В някакъв момент е работено по 
такъв. 

И така, ако обобщим ВсичКо дотук, 
КаКВо следва да Кажем за Mafia 11? 

Играта е солидно заглавие, Кое- 
то обаче е твърде Възможно да Ви 
разочарова, аКо подходите Ком него 
с Високи очаквания. Годините чакане 
и обещания на разработчиците съз- 
дадоха у феновете усещане за пред- 
стоящ суперхит, а Вместо това no- 
лучиха просто една добра игра, Която 
обаче се продава на цената на супер- 
хит. Затова u не мога да препоръчам 
с чиста съвест заКупуването й при 
сегашните ценови нива, но при едно 
евентуално бъдещо намаление с 50% 
заглавието би се превърнало 6 задъл- 
Жително дополнение за Колекцията на 
Всеки фен на добре разказаните ma- 
фиотсКи истории. 


Веселин ЖилоВв 


Аунезід 


- THE DARK DESCENT - 


п Минимални изисКВания: я 


Процесор: 1,5 GHz (за процесори 
Celeron или Duron - два пъти повече) 

Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: Radeon 9600/СеРогсеРХ 


(интегрирани видеокарти е Възможно 
да не работят) 


ДисКоВо пространство: 2 Гбайта 


FRICTIONAL GAMES 


Графика +44444444+4 
Звук +44444444+ 
Музика +44444444+ 
Гаймплей | ++ 


УдоВолствие 4444444 


Играта работи и под Macintosh с Мас OS 10.5.8 или по-нова Версия. 


Авторите на Атпезіа препоръчват 
да я играете сами, В тъмна стая, и със 
слушалки. АКо спазите тези препоръки, 
ще установите, че не можете да MuHe- 
те повече от няколко нива наведнъж. 
Напрежението се натрупва и В един 
момент просто си Казвате „Стига 
толкова за днес". Играта добре moge- 
Лира самотата, ужаса и лудостта на 
главния герой. Сьпреживяването сти- 
га дотам сърцето Ви да почне да бие 
бързо В момента, Когато и сърцето на 
героя Ви промени своя ритъм. 

Но да започнем отначало. Намира- 
те се 8 тайнствен замък, 8 ХІХ Век. 
Оказва се, че доброволно сте се лиши- 
ли от паметта си - бележКите, писани 
от Вас до самия Вас, твърдят, че това 
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е бил „единственият начин“ да из- 
Вършите това, Което трябва - а 
именно, да убиете злодея, Живеещ 
8 подземието на замъка. Но дали 
този злодей не сте самият Вие? 
Голяма част от Визуалните и 
звуковите ефекти 8 Amnesia са noc- 
Ветени на това да съпреживеете чув- 
ствата на героя. Авторите са успе- 
ли да изразят графично Клаустрофо- 
бия (Коридорът оКоло Вас се свива), 
безпомощност (Всичко okono Вас 
нараства), лудост (вся- 
Какви гадинКи почват 
да лазят оКоло Вас), 
болка (светът се 
обагря В болката 


Ви и само ярки- Е а я 
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те сВетлини прорязват пелената 
на агонията), страх от Височини 
u т.н. В стремежа си да запазите 
душевния си мир може да палите 
факли и свещи и да разчитате на 
газената си лампа. Светлината Ви 
помага да запазите спокойствие. 
Уви, мистериозни черни Вихри mo- 
гат да гасят фаКлите, земетре- 
сения и Всякакви други странни 
явления могат да Ви шоКират или 
объркат. 

АКо останете прекалено дълго 8 
мрака, героят започва да изпитва 
истински ужас и постепенно полу- 
дява (умственото Ви здраве е поне 
толкова Важно, Колкото и телес- 
ното Ви здраве). СВетът започва 
да се променя - Възможните обяс- 
нения, до koumo съм стигнал засе- 
га, са: 1) героят наистина е луд, 
2) В замъка Живее мрачна „сянка“ 
от друго измерение, способна да 
променя реалността, 3) 8 замъка 
живее странно същество, прите- 
жаващо психически Контрол Върху 
хората В него. 

Дотук нищо не съм Казал за ре- 
ални противници. Такива има, но 
от тях можете единствено да бя- 
гате или да се Криете - под маси, 
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В гардероби или тъмни ъгълчета. 
Чудовищата се срещат много ряд- 
Ко, но неимоверно подсилват uyg- 
ството на ужас и безпомощност. 
А това чувство Вече е подхранено 
много преди да ги срещнете - мра- 
Кът, необикновените явления okono 
Вас, Както и собствената Ви ncu- 
хическа нестабилност Вече са Ви 
напрегнали достатъчно. Автори- 
те са истинсКи майстори на ужа- 
са - поняКога Ви позволяват да си 
отдъхнете именно за да могат да 
ударят емоциите Ви след това. 
Препятствията по пътя си npe- 
одолявате, Като решавате различ- 
ни загадки. За целта използвате 
предмети от ежедневния живот 
и myk можете да се насладите 
на реалистичната физика В игра- 
та. Моделът Вече ни е познат от 
Penumbra и Както Вече съм Казвал, 
той позволява не само да разхвър- 
ляте една стая, а и да я подреди- 
те. Съвсем буквално - Купчината 
Книги на пода може да поставите 
8 библиотеката, прекатурените 
столове могат да се озоват об- 
ратно около масата и т.н. Всеки 
предмет може да бъде премест- 
Ван, бутан, хвърлян, но може и да 


Т] 


Веселин Жилов 


бъде завъртан и прецизно позици- 
ониран там, Където пожелаете. 
Взацимодействията с околния свят 
са убедителни, реалистични, бога- 
ти. Почти нито едно от тях не е 
анимирано, а е пряк резултат на 
физиката и на Вашите действия 
(например Вместо да отворите 
Врата, можете съвсем леко да я 
открехнете и да надзърнете през 
процепа). 

СВетът 8 Amnesia е отворен и 
имате достъп до няколко нива Ha- 
Веднъж. Във Всяко от тях се съдър- 
Жа нещо, необходимо за Вашия про- 
грес, но последователността, В Ко- 
ято ще преминете през тях, go 20- 
ляма степен зависи от Вас. (Като 
стана дума за нива, 8 комплекта с 
Атпезіа ще намерите и удобен ре- 
даКтор, с Който сравнително бър- 
зо и лесно може да направите свое 
собстВено приключение, Което да 
споделите с другите играчи.) 

Въпреки че Amnesia е indie игра, 
Качеството на графиката, физика- 
та и цялостният геймплей са noy- 
ти сьизмерими с това на Комер- 
сиално заглавие. Препоръчвам я на 
Всички почитатели на ужаса и на 
игрите с интересни загадки. 
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VIGIL GAMES YAN 


Минимални изисквания: 


Процесор: 3 GHz 
Памет: 1 Гбайт (2 Гбайта за Vista) 
Видеокарта: 256 Мбайта 

(с DirectX 9.0с) 
ДискоВо пространство: 12 Гбайта 


ос: Windows XP/Vista/7 
Оценки: 
Графика Като то egui өл, за да й 
звук | А Когато с 
дай! 


Музика 4. Иизлезе друг Кон, риж; и на ездача му бе дадено да отнеме мира от земята, 
Геймплей та човеците өдин други да се убиват; и даден му бе голям мөч. 


Удоволствив 


типичн 


но може чни загадак! 


Поредицата Tomb Raider за пореден 
пот осомна с изцяло оменен ekun. През 
2003-та разпроотранителите (Eldos) я 
иззеха от ръцете на първоначалните й 
създатели (Core Design) u я повериха на 
други разработчици (Crystal Dynamios). 
След няколко години проби и грешКи 
Стузіаї най-наКрая усетиха Как се прави 
игра, базирана на пространствени за- 
гадки, акробатика и изследване на okos- 
ния оВят. Последното им творение - 
Tomb Raider Underworld, беше чудесна 
8 почти Всяко едно отношение. Уви, 
нямаше КаК да се радваме дълго. Меж- 
дувременно Square Enix Купиха Eidos, а 
почти целият ekun на Crystal, отгово- 
рен за Красотата и Великолепието 8 
Tomb Raider Underworld, беше уволнен. 
С moba меркантилните шефчета от 
Eidos постигнаха немислимото - Ha- 
Караха ме да страдам за Крадците" 
от Crystal така, Както сКърбях за Core, 
Горчива ирония! 

Ето така отигаме и до Lara 
Croft апа the Guardian of Long Titles – 
малка по замисъл пера, Която се 
разпространява само по Интернет. 
Целта й е да подгрее фенобе- 
те до заврощането на Лара В 
новия, голям, отворен свят на 
следващия Tomb Ralder. Лара не 
е сама 8 това приключение - 
Както можете да Видите от 
КартинКите, нейният опотник 
прилича на Варварин от Оіабіо. 
Тоба дизайнероко решение е 
поредното доказателотво, че 
на Eldos не им пука за иотин- 
okume почитатели на ТВ. Ako 
oe интересуваха от овета 
на Лара, щяха да ВКлючат ka- 
то нөин другар Къртис Трент 
от ТА: Angel of Darkness, заради 
Ковото на немалКо фенКи на по- 
редицата им се подгъват Колене- 
те. Вместо това са сложили тоя 
оКучен урунгел. Този безличен ге- 
рой, наред с ролевите hackK'n'slash 
забежкКи, показва ясно, че Всичко 
е изворшено с цел да се разшири 
игровата аудитория (нещо, Което 
няма да стане по този начин), 
Както и от чиста простотия. 


Дисково пространство: 


L 

Минимални изисквания: Е 
Процесор: 3 Ghz 
Памет: 1 Гбайт! 
Видеокарта: от GeForce б800СТ 


или АП 1300 ХТ нагоре. 
7 Гбайта 


за геймплей и у /до! Це лотвие са вали 


И така, започваме играта. Интро- 
то е салобено от статични авумерни 
Картинки, а цоторията е не само пре- 
тупана и схематична, но и героите 8 
нея не се Взимат на сериозно. А аКо оа- 
мите герои не Вярват, че това, Което 
им се случва, е истина и че те самите 
са реални, kak се очаКба аз да го повяр- 
Bam? Ком усещането за евтиния можем 
да добавим и прекрасната музика... от- 
Крадната изцяло от предишните няКол- 
Ко игри от поредицата. 

Геймплеят е „Вдъхновен“ от Trine - 
герои с различни умения (Всеки от тях 
управляван от човек) си помагат Вза- 
имно; събират артефакти със силни 
и слаби страни, Които им служат по 
Време на аркадното избиване на бөз- 
брой гадини. И Всичко това на фона на 
доста Красива триизмерна графика, 
макар че самият геймплей е опростен 
до платформена игра, или В случая на 
‘Lara Croft апа... - до изометрична 
такава. Налице е и задолжителни- 
ят пълнеж от безсмислени „предиз- 
ВиКателства“, за koumo получавате 
престижни титли и „награди“. Те 
oa издържани 8 добре познатия 
ни omus: събери еди-КолКо ои 
дрънкулки, мини това за Време, 
бъди добра маймунКа и напра- 
Ви тази аКробатиКа, счупи 
еди-КолКо си делви, Както би 
следвало да поотъпи един 
уВаЖжаващ себе си Bangas- 
иманяр... 

Защо Вое пак мога да 
похваля играта? Защото 
1 геймплеят Коренно се npo- 
меня, аКо израете заедно с 
приятел. Красивият, инте- 
рактивен начин, по Който ои 
помазате, изкупва ВоичКо. 

Лара мята КуКата си над про- 
"паст и Tomek минава, баланси- 
райки, по Въжето, Което тя gbp- 
жи. Още докато е Върху него, 
той хборля няКолКо магически 
Копия по стената - Лара впо- 
следствие ще се завърти на тях 
Като гимнастик, за да премине 
и тя. Tomek защитава Лара от 
Т хвърчащи отрели с щита си. След 
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това Вдива този щит над главата си, 
а Лара ое Качва Върху него. Докато той 
тича, пя Внимателно балансира Върху 
щита и okaya още по-ВисоКо. 

O, не! Tomek Внезапно пада 8 долбо- 
Ка яма о шипове на доното: Лара свет- 
Кавично хвърля Вече познатото ни Bv- 
Же и го издърпва от ямата. Накратко, 
Всяко докосване между оВамата герои 
е изпълнено с Красота и интерактив- 
ност. Това е удоволствие да се Види 
Както В битка, така и при справянето 
о Капани В стайте с незадолжителни 
логически загадки. Единствено заради 
тоба Красиво преживяване мога да ви 
препоръчам играта, но само при усло- 
Вие, че разполагате с датерай и още 
един човек, с Когото да играете. 


+- 


Минимални изисКВания: 


Процесор: Intel Core 2 на 1,8 СН / 


/ А AMD Athlon 64 X2 на 2 GHz 


Памет: 1 Гбайт 
>] 


с À Видеокарта: 256 Мбайта 
| | Дисково пространство: 500 Msama 
Р à | я Г “ е д 


Графика + Ә 9 b4 
III CNG 


ІМЕІМІТЕ INTERACTIVE / 03 PUBLISHER 


Геймплей 


дипректн кизненц 


побнцк: Сист аг 


наглед опростен: но Ж 


оъдърж страшно мнс 


о тънкости, орто 
кода н игра се йа ` 

9 J 
яснябат | nbus 


мер настрана 
от битката, 
дьскатаї з 

игра се из- 


а ч при 
ETa 


gam kakmo офанзивни 
нанасят поражения по ; 


точки, 1 и 


ни 
като чупене на . 
Во ата U y onpe- 


bC-  genaHe а съкро- 


7 
TEF 


Р 


< 
избран! 


ние, 


харак 


опция В подобряване на | 


скоето да 


мет 


Вним 


ният мод, 


ча. 


вся вени || 
двамъвмета || 


і, 


М 


№, 


Э 


Б ъп що ъп рь ог X 
"азмамезн 14 


гъзатътр. 
17—059 = а 5-7 


опо: с 
Бад и тръни 5 


допьлн 


теристики 


който 


оборуаване 


umo 


DOA 


uk 8 специфично снаряж 


негобите 
Цобабена е 


някой ло 


ание заслужава 


ртовото меню, позволя- 


избира 


вече 
кробено 
забравяме 


, 


се фокусира грата. Озвучаба 


ето е малко досадно u 


нужно. От друг k 


3 срабнение с п 


страна, муз! 
пруятн! орВагт 
игра обаче 


ugen по-слаби като изпълнение 


Закліо чение 


есто не- 


Кат 
ката 


мелодиите са с една 


wW 11 


Есіп 


ar lah 


Е 


Мови оо 


и ме 
Ад» ААА 
Ф 4 нн нр 


фо р d 
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